COUVIN-MARIEMBOURG

Royale Entente Sportive
Couvin - Mariembourg

Tournoi U11 : dimanche 5 avril 9h00 a 14h00

Adresse tournoi — Parking- Contact

Le tournoi se déroule dans nos installations dev®o: Plaine des sports- Rue de la Foulerie D3B6uvin.
Le parking du Couvyddme (hall omnisports) est aevdisposition.

Contact le jour du tournoi : Jean-Marc Thys 049194 01 20

Accueil

L’accueil se fait toujours au plus tavtlheure avant le début de votre premier matcldans la buvette au poirtINFO ».

Vous y recevrez une enveloppe comprenant toutasfles pratiques pour la journée (idem que ci-jemtf si modifications), la
feuille de match a compléter et a rendre a la peesqgjui se trouvera au point « INFO » ainsi quiumchpacket pour chacun des
joueurs.

Vestiaires
Le n° de vestiaire vous sera communiqué au pofat in
Nous vous demandons expressément de ne laissareaaftfaire personnelle dans le vestiaire. Nousowgrpns en aucun cas veiller a

leur sécurité.
Merci aux délégués et aux entraineurs de veillarngopreté des vestiaires aprés les douches.

Equipement
Nous demandons a chaque équipe de se munir :

- de 2 jeux de maillots (couleurs différentes)
- de ballons d’entrainement.

Déroulement des tournois

Les tournois se déroulent sous la forme d’un miiinapionnat. ( 5 contre 5)

Toutes les équipes d’'une méme poule se rencoritrigis. !! il n'y a pas de tirs de penalties apeEsmatchs.

Un classement est établi sur base du nombre dareicpuis la différence entre les buts marquénedissés et ensuite les résultats
directs en cas d’égalité.

Les matchs ont une durée He& 20 minutessans arrét de chronos.

Aprés les poules, des matchs de classement samiség sur base du classement dans les poulepl@oiing). En cas d’égalité a
l'issue de ces matchs, 3 penalties seront tirés.

Tous les matchs débutent et se terminent en ménmestd_e temps est géré par I'arbitre de table quindra le top départ et le top de
fin aux arbitres de terrain.

Il'y a 5 minutes de battement entre chaque matgiodke. Nous demandons donc a chaque équipe @éisente 10 minutes avant
le début de son match au terrain qui lui a étégikés{voir planning et plan des terrains).

En cas de retard d'une équipe le match sera jotgfrips restant mais sera perdu sur le score deodt0’équipe arrivée en retard.




